
 

Reseña Histórica 

Conscientes de la importancia de aportar al 

desarrollo del país y la necesidad de los 

colombianos de conocer y comprender la 

ciencia y la tecnología, como herramientas 

fundamentales para mejorar su calidad de 

vida y capacidad para tomar decisiones; un 

grupo de colombianos visionarios en 

compañía de la Asociación Colombiana para 

el Avance de la Ciencia - ACAC, con el apoyo 

decidido y continuo de Colciencias, del 

Instituto Distrital de Cultura y Turismo - 

IDCT y de los gestores de Ciudad Salitre, 

entre otros; crean Maloka. El 4 de diciembre 

de 1998, Maloka abre sus puertas como una 

Corporación privada, sin ánimo de lucro, que 

se auto sostiene, gracias a los aportes y 

consumos de sus visitantes en el Centro 

Interactivo y a la gestión permanente de su 

equipo de trabajo, ante entidades públicas y 

privadas. 

  
Que es Maloka? 

Es un parque temático tecnológico y científico, 

inaugurado el 6 de agosto de 1998. 

Maloka es un Programa de cobertura nacional 

con proyección internacional, de carácter 

cultural, educativo, científico, tecnológico, 

recreativo y turístico, que aporta a la 

construcción de una sociedad basada en el 

conocimiento, a través del diseño de múltiples 

estrategias de apropiación social de Ciencia y 

Tecnología, generando espíritu crítico y 

conciencia sobre su impacto en la vida 

cotidiana y el desarrollo social, económico y 

cultural de los colombianos.. 
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Objetivo General 

Contribuir a la apropiación 

social de la ciencia y la 

tecnología, y al cambio hacia una 

cultura basada en el 

conocimiento, que incorpore el 

desarrollo tecnológico a nuestra 

cotidianidad y a los procesos 

productivos dentro de un marco 

de desarrollo sostenible. 

  CINE DOMO 

Una experiencia Única en Colombia! 

Maloka cuenta con el primer cine de formato 

gigante de Suramérica, formato 8/70 con 

capacidad para 314 personas, en el que 

presenta películas educativas y recreativas, 

que complementan los temas de las salas de 

exposición. 

Centro Interactivo 

Mediateca: Programa de Comunicación 

Educativa a través del cual es posible 

aprender a crear, a escribir y a leer la Ciencia, 

la Tecnología y la innovación en los nuevos 

lenguajes que conectan al mundo. 

Laboratorio de video: con la ayuda de un 

video mixer, un DVD, un quemador, dos 

cámaras, luces y escenografía, los 

participantes de las actividades pueden 

comprender y producir formatos, géneros, 

técnicas y narrativas audiovisuales. 

Laboratorio de fotografía: este es un espacio 

para profundizar en el mundo de la 

fotografía, logrando registrar las mejores 

imágenes. 

Laboratorio de consulta: además de 

encontrar información sobre ciencia, 

tecnología, innovación y museografía, en el 

centro de documentación pueden consultarse 

bancos de imágenes, archivos de sonido, 

películas, videos, y producciones de radio y tv 

  

 

Juegos Interactivos 

Salas Interactivas 

La informática y las telecomunicaciones 

constituyen el corazón y la vida del mundo 

de los negocios, del pensamiento, de la 

academia y de la política. El siglo XXI abre 

sus puertas a una nueva era en la que 

computadores de última tecnología y 

satélites con su sistema GPS, permiten que 

el mundo se conecte proporcionando 

diferentes opciones de transmisión de 

datos capaces de llevar información hasta 

los últimos rincones del planeta. 

Maloka te muestra y te invita a 

experimentar cómo funcionan los 

diferentes aparatos de comunicación 

presentes en tu casa o en la oficina. Podrás 

conocer el lenguaje de los computadores 

denominado sistema binario y cuyo medio 

operativo incluye los símbolos 0 y 1. 

 

 

 



 


